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En réduisant la quantité de papier utilisée pour nos manuels, nous
avons pour objectif de réduire notre impact sur I'environnement et
ainsi contribuer a sa préservation. La version compléte du manuel est
consultable et téléchargeable en ligne via le lien suivant :

Site VTech France
vtech-jouets.com/manuels
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CONTENU DE LA BOITE

e 1 StoriKid®MAX
¢ 1 transformateur

e 1 céble micro-USB

e 1 Guide de démarrage rapide

ATTENTION :

Pour la sécurité de votre enfant, débarrassez-vous de tous les produits
d’emballage tels que rubans adhésifs, feuilles de plastique, attaches,
étiquettes et vis d’emballage. lls ne font pas partie du jouet.

NOTE : il est conseillé de conserver ce manuel d'utilisation car il comporte
des informations importantes.

WARNING:

All packing materials such as tape, plastic sheets, packaging locks,
removable tags, cable ties and packaging screws are not part of this toy,
and should be discarded for your child’s safety.

NOTE: Please keep this user's manual as it contains important information.

ACTIVER LE MODE NORMAL

Ce produit est en mode Démonstration.
Pour sortir du mode Démonstration et activer le 6—\

mode normal, suivez les étapes ci-dessous : ¢
ARRET MARCHE
1. Glisser le bouton MARCHE/ARRET sur la
position ARRET. .
—
(@ 2 )
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2. Glisser le bouton MARCHE/ARRET sur la ARRET MARCHE
position MARCHE pour activer le mode normal. .

—

(2]



Pour retirer Pattache de la boite :

O)
@ Tourner l'attache permettant de fixer le

jouet a sa boite dans le sens inverse /\
des aiguilles d’une montre plusieurs fois. ®

@ Retirer et jeter I'attache en plastique.

POUR COMMENCER A JOUER...

Retrait et installation des piles

1. Avant d'insérer les piles, s'assurer que le
StoriKid®MAX est éteint.

2. Ouvrir le compartiment a piles situé sous

le StoriKid®MAX. \m'
3. Desserrer les vis avec un tournevis et U

ouvrir le couvercle du compartiment.

4. Sides piles sont présentes dans le
jouet, retirer ces piles en tirant sur 'une
des extrémités.

5. Insérer 4 nouvelles piles LR6/AA en
respectant le schéma qui se trouve dans

le compartiment a piles du StoriKid®MAX.

6. Refermer soigneusement le couvercle du
compartiment a piles.



Contenu téléchargeable

Télécharger des histoires, des chansons et des poemes gratuits sur la
plate-forme sécurisée Vtech® et les ajouter a votre StoriKid®MAX.

1.

3.

Allumer et connecter

Localiser le bouton Marche/Arrét au dos du StoriKid®MAX et glisser
le bouton sur Marche. Ensuite, connecter le StoriKid®MAX a votre
ordinateur avec le cable micro-USB inclus.

Installation

Installer sur votre ordinateur la plate-forme en ligne Explor@ Park,
puis se connecter ou créer un compte.

Télécharger
Suivre les instructions a I'écran pour télécharger et installer le contenu
téléchargeable gratuit.

Note : pour des raisons de mémoire interne, veuillez noter que certaines
histoires et chansons (dont celles en anglais) seront supprimées lors du
téléchargement de nouveau contenu.

Elles pourront étre a nouveau téléchargées gratuitement sur le store
Explor@ Park dans le pack Histoires, chansons et fables.

4.

Jouer et apprendre !
Déconnecter le StoriKid®MAX et écouter les nouvelles histoires.

Avertissement : ne pas éteindre I'appareil et ne pas débrancher le
cable micro-USB pendant la mise a jour de I'appareil.



ATTENTION :

Les piles ou accumulateurs doivent étre installés par un adulte.
Tenir les piles ou accumulateurs hors de portée des enfants.
WARNING:

Batteries are to be installed by an adult.
Keep batteries out of reach from children.

Mise en garde
Les piles fournies avec le produit permettent de tester le jouet en magasin
mais ne sont pas des piles longue durée.

Seules des piles du type recommandé doivent étre utilisées.

Ne pas mélanger différents types de piles ou d’accumulateurs, ne pas
mélanger des piles ou des accumulateurs neufs avec des usagés.
Ne pas utiliser des piles ou des accumulateurs endommageés.
Mettre en place les piles ou les accumulateurs en respectant les
polarités + et —.

Ne pas mettre les bornes d’une pile ou d’un accumulateur en court-
circuit (en reliant directement le + et le —).

Enlever les piles ou les accumulateurs usagés du jouet.

Retirer les piles ou les accumulateurs en cas de non-utilisation
prolongée.

Ne les jeter ni au feu ni dans la nature.

Ne pas tenter de recharger des piles non rechargeables.

Enlever les accumulateurs du jouet pour les recharger.

Les accumulateurs ne doivent étre chargés que sous la surveillance
d’un adulte.



Tri des produits et piles usagés

Les jouets VTech® sont des équipements électriques et électroniques
(EEE) qui, en fin de vie, feront I'objet d’une collecte sélective en vue
de leur recyclage. Ainsi, afin de préserver 'environnement, VTech®
vous recommande de retirer et de jeter vos piles usagées dans les
containers prévus a cet effet, puis de déposer le jouet en fin de vie
dans les points de collecte mis a disposition dans les magasins ou
dans votre commune.

Le symbole de la poubelle barrée sur les produits et les piles

ou sur leur emballage respectif indique que les équipements
électriques et électroniques ainsi que les piles ne doivent

pas étre jetés dans les déchets ménagers car ils contiennent

des substances pouvant étre néfastes a I'environnement et

a la santé.

Lorsque les symboles Hg, Cd ou Pb sont indiqués, cela

signifie que la pile contient plus de mercure (Hg), cadmium

(Cd) ou plomb (Pb) que la valeur spécifiée dans la Directive
2006/66/CE sur les piles et les accumulateurs.

La barre solide sous le symbole de la poubelle barrée —
indique que le produit a été placé sur le marché aprés le

13 ao(t 2005.

Contribuez a la protection de I'environnement en triant vos produits
et piles usagés.

Pour plus d’informations sur la collecte et le tri des piles usagées,
vous pouvez visiter le site Internet http://www.corepile.fr.

Pour plus d’informations sur le tri des produits électriques et
électroniques, vous pouvez contacter notre service consommateurs.



Directives standard pour les jouets a transformateur

et produits commandés électriquement |1—:|

Transformateur secteur :

Sortie : 5V CC

e Attention : le produit ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois.

e Comme tous les produits électriques, des précautions doivent étre prises
durantla manipulation et 'utilisation du produit pour éviter tout choc électrique.
La surveillance d’'un adulte est recommandée durant ['utilisation.

e Débrancherle transformateur du secteur et du jeu en cas de non-utilisation
prolongée.

e Le produit doit uniquement étre utilisé avec un transformateur pour jouets.
Nous recommandons ['utilisation du transformateur VTech®inclus dans
la boite avec une sortie : 5V CC.

¢ Ne jamais exposer a 'lhumidité un jouet branché sur le secteur.

¢ Lejouet ne doit pas étre raccordé a un nombre de sources d’alimentation
supérieur a celui recommandé.

¢ Le transformateur n’est pas un jouet.
¢ Siles fiches de 'adaptateur sont endommagées, ne I'utilisez pas et
jetez-le dans un endroit prévu a cet effet.

o Vérifier régulierement I'état du transformateur (fiches de raccordement,
boitier, prise ou toute autre piéce). Ne pas utiliser un transformateur
endommage.

Accessoires

Veuillez lire toutes les instructions de sécurité relatives aux accessoires
ou autres produits avant de les utiliser avec le StoriKid®MAX.

VTech® n’est pas responsable du fonctionnement des accessoires tiers
ni de leur conformité aux normes réglementaires de sécurité.

Mise en garde : vérifier régulierement si ce jouet est en bon état et sans
danger. S’il y a des dommages ou des piéces cassées, ne plus utiliser

le jouet.
(7



Attention : ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois. Danger
de strangulation.

Avertissements de sécurité
Avant toute utilisation, lire attentivement cette notice et utiliser le
transformateur uniguement comme indiqué dans cette notice :

1.

2.

La puissance de sortie de I'alimentation ne doit pas dépasser la valeur
nominale indiquée sur l'alimentation.

L’appareil n’est pas destiné a étre réparé en cas de panne ou de défaut
de composant (I'appareil peut étre déposé dans un point de collecte
d’équipements électriques et électroniques).

Le céble souple externe de cette alimentation secteur ne peut pas
étre remplacé ; en cas d'endommagement du cordon, il convient de
se débarrasser de I'appareil en le déposant dans un point de collecte
d’équipements électriques et électroniques.

La coupure de l'alimentation s’effectue en débranchant la fiche secteur.
La prise de courant doit étre située a proximité de I'équipement et doit
étre facilement accessible.

Pour usage intérieur uniquement.

Instructions aux parents : les transformateurs et alimentations électriques
pour jouets ne sont pas destinés a étre utilisés comme des jouets et
Futilisation de ces produits par des enfants doit se faire sous la surveillance
d’'un adulte.

POUR NETTOYER LE TRANSFORMATEUR

Débrancher le transformateur du mur et le nettoyer avec un chiffon Iégerement
humide. Ne pas le plonger dans I'eau, ne pas utiliser de savon ni d’autres
produits chimiques. Laisser sécher avant réutilisation.

Ne pas brancher a la prise secteur si elle est mouillée ou endommagée.
Caractéristiques électriques du transformateur :

Entrée : 100-240 V CA~50-60 Hz, 0.15A

Sortie: 5V CC-_Z0.5A

(8]



Informations sur les symboles présents sur le transformateur :

SMPS incorporant un transformateur de séecurite
résistant aux courts-circuits

=

Equipement de classe Il

i

Pour usage intérieur uniqguement

®_

SMPS (blocs d’alimentation a découpage)

o

Transformateurs pour jouets (transformateurs résistants aux
courts-circuits par dispositif incorporé)

Informations sur les alimentations électriques externes :

Marque commerciale

VTech

Numéro d’enregistrement au registre
du commerce

12044228

Adresse

Fahrenheitstraat 22, 6003 DC
Weert, THE NETHERLANDS.

Référence de modele

SJB0500500VE

Tension d’entrée/Fréquence du CA
d’entrée

100-240V~ 50-60Hz

Tension de sortie 5V —
Courant de sortie 0.5A
Puissance de sortie 2.5W
Rendement moyen en mode actif 73.16%
Consommation électrique hors charge | 0.1W

o




ENTRETIEN

Pour nettoyer le jouet, utiliser un linge Iégerement humide. Ne pas
utiliser de solvants ni de produits corrosifs.

Eviter toute exposition prolongée du jouet au soleil ou a toute autre
source de chaleur.

Retirer les piles lorsque le jouet n’est pas utilisé pendant une longue
période.

Ce jouet est fabriqué avec des matériaux résistants. Néanmoins,
lui éviter les chocs contre des surfaces dures et ne pas I'exposer
a la moisissure et a I'eau.

ASSISTANCE

Si le jouet cesse de fonctionner ou ne s’allume plus, essayez les
étapes suivantes :

1.

ahroDN

Eteindre 'appareil.

Enlever les piles pour éteindre la source d’alimentation.

Laisser le jouet quelques minutes puis réinsérer les piles.
Rallumer le jouet. Le jouet devrait fonctionner a nouveau.

Si le jouet ne fonctionne toujours pas, remplacer les piles par des
piles neuves.



RESOLUTION DE PROBLEMES

Consultez cette section si vous rencontrez des difficultés lors de
I'utilisation du StoriKid®MAX.

Probleme

Cause possible

Solution

StoriKid®MAX
s’éteint ou ne se

Mauvaise mise en
place des piles.

Vérifier que les piles sont
installées correctement

des histoires

pas installée.

rallume pas. comme dans le schéma du
compartiment a piles.
Piles faibles. Utiliser des piles neuves.
Probléme avec le S’assurer que le transformateur
transformateur. secteur est branché
correctement.
Impossible de La plate-forme Installer 'Explor@ Park sur
télécharger Explor@ Park n’est | I'ordinateur a partir du site

www.vtech-jouets.com.

supplémentaires.

La plate-forme
Explor@ Park ne
fonctionne pas.

Débrancher le StoriKid®MAX
et relancer 'Explor@ Park.
Puis, brancher de nouveau

le StoriKid®MAX a votre
ordinateur en utilisant le cable
micro-USB.

La projection
n’est pas nette.

Probléme de
réglage.

Tourner 'anneau de projection
de gauche a droite pour ajuster
la netteté.

Poussiére ou saleté
sur la lentille.

Passer un chiffon propre et sec
sur la lentille de projection.

Les images
projetées ne se
voient pas.

La piéce n’est pas
assez sombre.

Eteindre toutes les lumiéres
pour assombrir la piece.

L’histoire ou la
musique s'arréte

pendant I'écoute.

Piles faibles.

®

Changer les piles et les
remplacer par des piles neuves.




Des interférences environnementales, telles que de I'électricité statique
ou des transitoires électriques rapides de l'alimentation, peuvent
provoquer de légers dysfonctionnements du StoriKid®MAX.

Si les dysfonctionnements persistent, il est nécessaire d’éteindre le
StoriKid®MAX puis de le rallumer, ou d’enlever et réinstaller les piles.
Dans le cas peu probable d’'une décharge électrostatique, I'appareil
pourrait ne plus fonctionner correctement et perdre de la mémoire,
obligeant I'utilisateur a réinitialiser 'appareil en retirant et en réinstallant
les piles.

Déclaration UE de conformité simplifiée

Le soussigné, VTech Electronics Europe BV, déclare que I'équipement
radioélectrique des types de modeles ci-dessus est conforme a la directive
2014/53/UE. Le texte complet de la déclaration UE de conformité est
disponible a 'adresse internet suivante : www.vtech.com/re-directive.

Besoin d’aide sur nos produits ?

Pour la France, la Belgique et la Suisse francophones :
www.vtech-jouets.com, rubrique Assistance.

Pour le Canada : www.vtechkids.ca/fr, rubrique Soutien a la clientéle.

Vous souhaitez consulter notre politique de garantie ?
Pour la France, la Belgique et la Suisse francophones :
www.vtech-jouets.com, rubrique Garantie.

Pour le Canada : www.vtechkids.ca/fr, rubrique Politiques.



ATTENTION ! Ne convient pas aux enfants de moins
de 36 mois. Petits éléments et cable long. Dangers
d’étouffement et de strangulation. Jouet pouvant
étre branché a un transformateur. Danger de choc
électrique.

A DEPOSER A DEPOSER

Ce jouet, EN MAGASIN  EN DECHETERIE
ses piles et

cordon se

recyclent

Points de collecte sur www.quefairedemesdechets.fr
Privilégiez la réparation ou le don de votre appareil !



