ATTENTION ! " Présence de petites piéces. Danger d’étouffement.
WAARSGHUWING! Bevat kleine onderdelen. Verstikkingsgevaar.

Il est recommandé d’utiliser Laser X sous la surveillance d’un adulte.

ATTENTION : Ce jouet génére des éclairs qui peuvent déclencher des crises d'épilepsie chez les personnes sensibles.

Il est recommandé de bien enlever toutes les attaches en plastique et autres éléments de protection ne faisant pas partie du jouet
avant de le donner a I’enfant. Informations a conserver. Les couleurs et décorations peuvent varier. Tenir a I’écart des petits
enfants et des animaux.

Het wordt aanbevolen om Laser X altijd onder toezicht van een volwassene te gebruiken.

WAARSCHUWING: Dit speelgoed produceert flitslichten die bij gevoelige personen epileptische aanvallen kunnen veroorzaken.
Het wordt aanbevolen om alle plastic bevestigingen en beschermingsonderdelen die geen deel uitmaken van het speelgoed te
verwijderen voordat u het aan het kind geeft. Bewaar deze informatie. De kleuren en decoraties kunnen afwijken. Buiten bereik
houden van kleine kinderen en dieren.

Chaque blaster fonctionne avec 3 piles LRO3/AAA, 1,5 V, non fournies. Les piles non rechargeables ne doivent pas étre
rechargées. Les piles ou accumulateurs usés doivent étre enlevés du jouet. Les accumulateurs doivent étre enlevés du jouet
avant d’étre chargés. Les accumulateurs ne doivent étre chargés que sous la surveillance d’un adulte. Différents types de
piles ou d’accumulateurs ou des piles ou des accumulateurs neufs et usagés ne doivent pas étre mélangés. Seuls les piles ou
les accumulateurs du type recommandé ou d’un type similaire doivent étre utilisés. Les piles ou accumulateurs doivent étre
mis en place en respectant la polarité. Les bornes d'une pile ou d’'un accumulateur ne doivent pas étre mises en court-circuit.
Lorsque les piles sont usées, les retirer et les placer dans les dispositifs prévus pour la récupération des piles usagées.

NOTE : si vous n’utilisez pas le produit pendant une période prolongée, nous vous conseillons de retirer les piles.

Werkt op 3 AAA-batterijen van 1,5 V, niet meegeleverd. Gewone batterijen mogen niet opgeladen worden. Lege batterijen en
lege oplaadbare batterijen moeten uit het speelgoed verwijderd worden. Oplaadbare batterijen dienen, alvorens ze op te laden,
uit het speelgoed verwijdert te worden. Batterijen mogen slechts worden opgeladen onder het toezicht van een volwassene.
Meng geen verschillende types gewone of oplaadbare batterijen of nieuwe en oude, gewone en oplaadbare batterijen. Gebruik
enkel batterijen van het aanbevolen of een gelijkaardig type. Bij het aanbrengen van de batterijen de polariteit in acht nemen.
De klemmen van de batterijen niet kortsluiten. Niet-oplaadbare batterijen die leeg zijn, dienen verwijderd te worden en dienen
weggeworpen te worden in speciaal voor de recuperatie van gebruikte batterijen voorziene recipiénten.

LET OP: als u het product langere tijd niet gebruikt, raden wij u aan de batterijen eruit te halen.

Fabriqué en Chine =9
Gemaakt en China Sy

Importé par
Geimporteerd door

Lansay

112 quai de Bezons
95100 Argenteuil - FRANCE
www.lansay.fr
sav@Iansay.fr

Manufactured by NSI International, Inc. New York,
NY 10001 ©, TM, and ® 2026 NSI International, Inc., and

NSI Products (HK) Limited. All Rights Reserved. Patented.
Other Worldwide Patents Pending.

# 87728 6+

LA SERX NXT

DOUBLE BLASTERS TACTILES
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Partie supérieure lumineuse  Sélecteur d’équipe  Bouclier Blast
Lichtgevende bovenkant Teamkiezer Blast Shield
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Indicateur de touche
Trefferindicator

Géchette
Trekker

Recharge rapide
Snelle herlaadfunctie

Bouton Marche/Arrét
Aan/Uit-schuifknop

Compartiment a piles
Batterijvak

Récepteur Indicateur de touche
Ontvanger Trefferindicator

Requiert 6 piles LRO3/AAA (1,5V) (non incluses). N’émet pas de laser. Faisceau infrarouge non visible.

\ Vereist 6 LRO3/AAA-batterijen (1,5V) (niet inbegrepen). Zend geen laser uit. Onzichtbare infraroodstraal. )

~

MESSAGE AUX PARENTS ET ADULTES REFERENTS

Il est recommandé d’utiliser Laser X sous la surveillance d’un adulte. Nous conseillons aux parents et adultes référents de s’assurer que les
enfants évoluent dans un environnement sir. Laser X peut s’apparenter a la pratique d’un sport et doit étre exécuté avec toutes les
précautions nécessaires.

BERICHT AAN OUDERS EN VERANTWOORDELIJKE VOLWASSENEN
Het wordt aanbevolen om Laser X onder toezicht van een volwassene te gebruiken. Wij adviseren ouders en verantwoordelijke volwassenen
erop toe te zien dat kinderen zich in een veilige omgeving bevinden. Laser X kan worden beschouwd als een sportieve activiteit en dient te

\Worden uitgevoerd met inachtneming van alle noodzakelijke voorzorgsmaatregelen. /




Tournevis (non inclus)
Schroevendraaier (niet inbegrepen)

B

Repérez le compartiment a piles du Blaster,
situé sous la poignée. A I'aide d’un tournevis
Phillips (non inclus), dévissez et ouvrez le
couvercle du compartiment a piles.
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Zoek het batterijvak van de Blaster, onderaan het

handvat. Gebruik een Phillips-schroevendraaier
.\ (niet inbegrepen) om de schroef los te maken en het
batterijdeksel te openen.

Couvercle
du compartiment a piles

Batterijdeksel

Insérez 3 piles AAA (1,5 V) dans le Blaster comme indiqué. Replacez le
couvercle du compartiment a piles, puis revissez-le fermement apres

avoir installé les piles.

Plaats 3 AAA-batterijen (1,5 V) in de Blaster zoals aangegeven. Plaats het
batterijdeksel terug en schroef het stevig vast nadat de batterijen zijn geplaatst.
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Mise en marche

Inschakelen

© I NXT
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naar rechts te schuiven.
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Allumez votre Blaster en faisant glisser
I'interrupteur Marche/Arrét vers la droite.

Zet je Blaster aan door de Aan/Uit-schakelaar

Changement de couleur d’équipe du Blaster

Teamkleur van de Blaster wijzigen
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Pour choisir la couleur d’équipe de votre Blaster, faites glisser le panneau gauche (A) avec votre doigt vers la droite ou vers
la gauche afin de faire défiler les couleurs disponibles. Ensuite, faites glisser le panneau de recharge rapide (B), situé a I'arriere
du Blaster, vers la droite ou vers la gauche pour confirmer votre couleur d’équipe. Vous pouvez toucher n’importe quelle autre
couleur d’équipe, mais vous ne pouvez PAS étre touché par votre propre couleur d’équipe. REMARQUE : le blanc est une
couleur d’équipe neutre qui peut toucher et étre touchée par toutes les couleurs d’équipe, y compris le blanc.

Om de teamkleur van je Blaster te kiezen, veeg met je vinger over het linkerpaneel (A), naar rechts of naar links, om door de beschikbare
teamkleuren te bladeren. Veeg daarna over het snelle-herlaadpaneel (B) aan de achterkant van de Blaster, naar rechts of naar links, om je
teamkleur te bevestigen. Je kunt elke andere teamkleur raken, maar je kunt NIET geraakt worden door je eigen teamkleur. OPMERKING: wit
\is een neutrale teamkleur die zowel andere teamkleuren kan raken als door alle teamkleuren kan worden geraakt, inclusief wit.

Rechargement du Blaster

Blaster herladen

Faites glisser le panneau Rechargement Rapide a I'arriere
du Blaster vers la droite ou vers la gauche pour recharger.
Chaque rechargement vous donne 10 tirs. Vous pouvez
recharger a tout moment.

Veeg het Quick Reload-paneel aan de achterkant van de Blaster

naar rechts of links om te herladen. Elke herlading geeft 10 schoten.
Je kunt op elk moment herladen.
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Activation du Bouclier Blast

Blast Shield activeren

LASeERX

Pour activer le Bouclier Blast, faites glisser le panneau central avec votre doigt vers la droite ou vers la gauche.
Le Bouclier Blast vous empéche d’étre touché pendant environ 5 secondes avant de se désactiver.

Om de Blast Shield te activeren, veeg met je vinger over het middelste paneel naar rechts of naar links.
De Blast Shield voorkomt dat je geraakt wordt gedurende ongeveer 5 seconden voordat hij wordt uitgeschakeld.

Pendant le jeu :

e Les Blasters peuvent toucher les récepteurs jusqu’a 90
métres de distance.

¢ Appuyez une fois sur la gachette pour tirer un coup unique.
Maintenez la gachette enfoncée pour activer le tir rapide.

e Lorsque vous étes touché, la couleur d’équipe du joueur
qui vous a touché clignote sur votre récepteur, puis I'indica-
teur de vie passe du vert au rouge.

¢ Huit touches et vous étes éliminé.

e Pour chaque minute sans étre touché, vous récupérez
automatiquement une touche.

e Lorsque vous étes éliminé, vous devez éteindre votre
Blaster et resélectionner votre équipe pour recommencer
une nouvelle partie.

Tijdens het spel:

 Blasters kunnen ontvangers raken tot 90 meter ver.

 Knijp één keer in de trekker om één enkel schot af te vuren. Houd de
trekker ingedrukt voor snelvuur.

* Wanneer je geraakt wordt, zal de teamkleur van de speler die jou
raakte op je ontvanger knipperen en verandert de levensindicator van
groen naar rood.

* Acht treffers en je ligt eruit.

 Voor elke minuut waarin je niet geraakt wordt, krijg je automatisch één
treffer “terug”.

* Wanneer je eruit ligt, moet je je Blaster UIT zetten en je team opnieuw
kiezen om een nieuw spel te starten.

Astuces :

¢ Une lumiéere du soleil tres intense réduit la portée des tirs Laser.
o A I'intérieur, les faisceaux des Laser Blasters peuvent rebondir
sur les murs et les miroirs pour atteindre votre adversaire.

¢ \Jous pouvez tirer a travers les fenétres.

* Eteignez votre équipement Laser X lorsque vous ne I'utilisez pas.
Le laisser allumé décharge les piles.

¢ Si votre équipement Laser X ne fonctionne pas correctement,
remplacez les piles par des piles NEUVES.

Tips:

o Zeer fel zonlicht vermindert het bereik van Laser-schoten.

* Binnen kunnen de stralen van de Laser Blasters via muren en spiegels
weerkaatsen om je tegenstander te raken.

e Je kunt door ramen heen schieten.

o Zet je Laser X-uitrusting UIT wanneer je ze niet gebruikt. AAN laten staan zal
de batterijen leegmaken.

* Als je Laser X-uitrusting niet correct werkt, vervang de batterijen door
NIEUWE batterijen.

Soyez fair-play :
¢ Ne couvrez pas le récepteur de votre Blaster et ne le cachez pas.
¢ Ne réinitialisez pas votre Blaster pendant la partie.

Speel sportief:

¢ Bedek of verstop de ontvanger van je Blaster niet.
* Reset je Blaster niet tijdens het spel.
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Marquer des touches - Punten scoren

Visez et touchez le récepteur du Blaster de votre adversaire. Plus votre tir est précis, plus
vous avez de chances de marquer une touche. Cependant, le récepteur est congu pour
enregistrer les touches sur la majeure partie de I'avant du corps du joueur.

Richt op en raak de ontvanger van de Blaster van je tegenstander. Hoe nauwkeuriger je schiet, hoe

groter de kans dat je een treffer scoort. Maar de ontvanger is ontworpen om treffers te registreren op het
grootste deel van de voorzijde van het lichaam van de speler.




