


MISE EN PLACE

Pour démarrer la partie, adaptez-vous au nombre de joueurs : si
vous étes 2 ou 3, chaque joueur est interrogé a tour de réle par
celui placé a sa droite. A partir de 4 joueurs, répartissez-vous en 2
a 4 équipes composées de joueurs honnétes ou de mauvaise foi.

Avant de démarrer une partie, tous les joueurs choisissent
ensemble :
« Une lettre (A, B, C ou D) : elle détermine la question a lire sur
chaque carte.
» Un mot : assumez-le, vous allez devoir le crier !

Attention : ces choix sont faits une seule fois en début de partie
et s'appliquent & tous les joueurs/toutes les équipes et durant
toute la partie.

BUT DU JEU

L'objectif est d'étre le premier joueur/la premiére équipe a
remporter le bon nombre de cartes. Les conditions de victoire
varient selon le nombre de joueurs/d’'équipes :
« 2 d 3joueurs ou 2 équipes : 10 cartes minimum, avec au moins 5
thémes différents
- 3 équipes : 7 cartes minimum, avec au moins 3 thémes différents
« 4 équipes : 5 cartes minimum, avec au moins 3 thémes différents

COMMENT JOUER ?

Le joueur ou I'équipe dont un membre a fait usage de b&tonnets
ouatés (cotons-tiges pour les ignares) le plus récemment
commence la partie.

Le joueur actif/I'équipe active fait tourner la fleche de la roue, qui
peut s'arréter sur :
« L'une des S cases de couleur : la couleur indique la catégorie de la
carte sur lequel le joueur/I'équipe sera interrogeé (voir « Explication
des cartes »).
- L'une des 2 cases Joker : tous les joueurs participent ! Le
premier joueur/la premiére équipe & crier le mot défini en début
de partie (oui, c'est maintenant qu'il faut I'assumer) prend
immeédiatement la main, choisit le theme de son choix puis joue.
Dans tous les cas, un adversaire lit la question correspondant &
la lettre choisie en début de partie.

Le joueur/I'équipe a 30 secondes pour donner sa réponse.
« Bonne réponse : le joueur/I'équipe remporte et conserve la carte.
» Mauvaise réponse : la carte est défaussée.

Attention : Si personne ne répond dans le temps imparti, on
passe a I'équipe suivante. En cas de désaccord, c’est le lecteur
de la question qui tranche (oui, il devient arbitre officiel, jury, et
potentiellement cible de vengeance future).



